Regolamento di lega
Art. 1 - Dettagli della competizione
La lega prevede lo svolgimento di una competizione a calendario (sino a fine campionato) in modalità classic. Il consiglio di lega ha deliberato che si accetteranno iscrizioni in numero pari per un minimo di 8 squadre ed un massimo di 12 squadre, al superamento delle quali non ne saranno accettate ulteriori.

La competizione avrà inizio nella prima e fine nella trentottesima giornata di Lega Serie A, pertanto la struttura dei gironi sarà libera fino alla fine del campionato. Nel corso delle giornate saranno assegnati, alle squadre partecipanti, 3 punti per le vittorie, 1 punto per i pareggi e 0 punti per le sconfitte, senza tenere conto del fattore campo.

Il consiglio di lega ha decretato che i criteri per dirimere le parità in classifica, verranno considerati nel seguente ordine:

1. Punti
2. Somma punti totali
3. Classifica avulsa
4. Differenza reti
5. Gol fatti
6. Gol subiti

Contestualmente alla prima riunione formale, il presidente di lega avrà il compito di raccogliere gli indirizzi e-mail di tutti i Fantallenatori ai fini di effettuare gli inviti di partecipazione alla lega tramite la piattaforma di gioco designata.
Art. 2 - Quota di partecipazione e premi
La quota di partecipazione sarà pari a 20,00 € per squadra, vi sarà anche la possibilità di dividere tale quota con un Fantallenatore in seconda, salvo poi dividere con lo stesso anche l’eventuale vincita al termine della competizione.

Vi sarà inoltre obbligo di un deposito cauzionale pari a 10,00 € per squadra, a garanzia del corretto comportamento dei Fantallenatori. Il deposito cauzionale sarà restituito a fine stagione, salvo non essersi resi rei di aver posto in essere condotte scorrette a vario titolo.

Le quote di partecipazione saranno raccolte in sede d’asta, previo inizio del campionato e saranno gelosamente custodite da un membro della lega incaricato di assegnare i premi e restituire i depositi cauzionali al termine della competizione.

La suddivisione dei premi è la seguente, in base al posizionamento in classifica al termine della competizione:

1. 120,00 €
2. 60,00 €
3. 20,00 €
Art. 3 - Crediti disponibili
Ogni Fantallenatore avrà a disposizione un budget pari a 600 Fantamilioni da utilizzare nelle varie sessioni di mercato a proprio piacimento. Eventuali Fantamilioni residui al seguito di ogni asta, potranno infatti essere liberamente sfruttati nelle successive sessioni di mercato di riparazione a proprio piacimento.
Art. 4 - Disponibilità dei calciatori
Il cartellino di un calciatore potrà essere posseduto da un solo Fantallenatore per volta. Pertanto, uno stesso calciatore non potrà mai militare simultaneamente in due squadre differenti.
Art. 5 - Dimensione e struttura della rosa
Ogni squadra sarà formata da 25 calciatori ed il numero di slot a disposizione per ogni ruolo sarà così suddiviso:

1. 3 slot per i portieri
2. 8 slot per i difensori
3. 8 slot per i centrocampisti
4. 6 slot per gli attaccanti
Art. 6 - Modalità e tempi di consegna delle formazioni
a) Tempi di consegna
La scadenza per l’inserimento della formazione coinciderà con l’inizio del primo anticipo di giornata, pertanto sarà possibile consegnare la formazione sino all’ultimo istante utile.

b) Modalità di consegna
Fatto salvo il metodo basilare di consegna, ossia l’inserimento diretto della formazione nella piattaforma di gioco, è buona norma conservare un certo margine di elasticità. Pertanto, il consiglio di lega, delibera che: forme alternative di consegna della formazione in casi di necessità, saranno accettate per casi di emergenza, purché entro la scadenza temporale prevista.

c) Gestione delle formazioni non consegnate
In caso di formazione non consegnata, sarà effettuato il ripescaggio dell’ultima formazione valida schierata in quella stessa competizione, ammesso che ne esista una. In caso contrario il Fantallenatore subirà una sconfitta a tavolino.
Art. 7 - Moduli consentiti
Il consiglio di lega ha decretato l’esclusiva liceità dell’utilizzo dei moduli standard:

1. 3-4-3
2. 3-5-2
3. 4-3-3
4. 4-4-2
5. 4-5-1
6. 5-3-2
7. 5-4-1.
Art. 8 - Struttura della panchina e regole sulle sostituzioni
a) Struttura della panchina
La lunghezza della panchina sarà illimitata, la distribuzione tra ruoli e l’ordine di schieramento dei panchinari saranno peraltro liberi da ogni vincolo.

b) Regole di sostituzione e cambio modulo
Tenuto conto che si seguirà sempre l’ordine della panchina per valutare i potenziali sostituti, il cambio modulo sarà solamente una soluzione residuale, in assenza di cambi possibili fra pari ruolo. L’attivazione del cambio modulo è ovviamente subordinata al fatto che il modulo risultante sia uno di quelli ammessi nel regolamento. Il portiere avrà sempre priorità di sostituzione, pertanto sarà in ogni caso il primo eventuale cambio effettuato.

c) Numero di sostituzioni disponibili
Il numero massimo di titolari sostituibili, in caso di assenza o “senza voto”, da riserve presenti in panchina, è pari a 5 calciatori per giornata.

d) Gestione del calciatore senza voto ammonito
Se un calciatore “senza voto” è soggetto ad una ammonizione da parte del direttore di gara, il calciatore in questione sarà considerato alla stregua di un senza voto e dunque verrà sostituito.

e) Gestione del calciatore senza voto espulso
Se un calciatore “senza voto” è soggetto ad una espulsione da parte del direttore di gara, il voto del calciatore attribuito in automatico da Fantagazzetta.it sarà 4.

f) Gestione del calciatore senza voto con qualsiasi altro bonus/malus
Il voto del calciatore attribuito in automatico da Fantagazzetta.it sarà 6 più il valore del rispettivo bonus/malus. Sarà esclusa da questa fattispecie la situazione in cui un portiere, il quale giochi pochi minuti di una partita è considerato “senza voto”. In tal caso non si aggiungerà l'eventuale bonus legato all'imbattibilità ma si procederà alla sostituzione del calciatore.

g) Riserve d’ufficio
La riserva d’ufficio è un calciatore fittizio che subentra con un voto d’ufficio nel caso in cui una squadra non raggiunga gli 11 calciatori. Essa serve a ridurre od eliminare il rischio di giocare in 10 calciatori o ancor meno e simula la funzione dei calciatori convocati dalle giovanili. Un allenatore con tanti calciatori infortunati o squalificati, infatti, spesso ricorre ad un giovane, non giocherà mai in inferiorità numerica.

Il consiglio di lega ha pertanto decretato che subentrerà un numero di riserve d’ufficio tali da permettere in ogni caso il raggiungimento del numero di 11 calciatori schierati. Il valore del voto della riserva d’ufficio è attribuito come di seguito:

1. Per il portiere 3 Fantapunti
2. Per i giocatori di movimento 3 Fantapunti
Art. 9 - Tabella dei bonus/malus
Il consiglio di lega ha decretato di attribuire ai bonus e ai malus i seguenti valori:

1. Rete realizzata, anche su rigore +3 Fantapunti
2. Assist realizzato +1 Fantapunti
3. Gol subito, anche su rigore -1 Fantapunti
4. Autogol realizzato -2 Fantapunti
5. Rigore fallito -3 Fantapunti
6. Gol del pareggio +0,5 Fantapunti
7. Gol della vittoria +1 Fantapunti
8. Rigore parato +3 Fantapunti
9. Porta inviolata +1 Fantapunti
10. Ammonizione -0,5 Fantapunti
11. Espulsione -1 Fantapunti

Si ricorda che la doppia ammonizione, il rosso diretto, o il giallo più rosso diretto possono essere ritenuti assolutamente equivalenti. Il malus massimo accumulabile, sempre proveniente da fonte cartellini, resta pari a -1 Fantapunti.
Art. 10 - Fonti dati di gioco
a) Fonte ruoli
La fonte di riferimento per definire il ruolo dei calciatori al limite tra un ruolo e l’altro sarà la lista ruoli di default proposta dalla redazione di Fantacalcio.it.

b) Fonte voti
La fonte di riferimento per i voti assegnati ai calciatori ad ogni giornata sarà la redazione di Fantacalcio.it.

c) Fonte bonus /malus
La fonte di riferimento per i voti assegnati ai calciatori ad ogni giornata sarà la redazione di Fantacalcio.it. Il consiglio di lega ha inoltre decretato, di utilizzare la modalità tradizionale per l’assegnazione del bonus relativo all’analisi degli assist.
Art. 11 - Regole di punteggio
Sono definite regole di punteggio, l’insieme di meccanismi che trasformano i Fantapunti in goal. A tal proposito il consiglio di lega ha deliberato che il primo gol, verrà assegnato alla squadra che abbia raggiunto la soglia, di 66 Fantapunti.

Il consiglio di lega ha deliberato che le soglie gol successive alla prima saranno raggiungibili ogni 6 Fantapunti dopo i primi 66.
Art. 12 - Fattori e modificatori
Il consiglio di lega ha deliberato che sarà utilizzato, ai fini del calcolo del punteggio di giornata, il modificatore difesa.

Esso è un valore bonus calcolato sulla base del rendimento difensivo della squadra, sarà applicabile solo e soltanto se il portiere e almeno 4 difensori porteranno punteggio alla squadra. Verrà effettuato un calcolo della media sulla base dei voti del portiere e dei migliori 3 difensori in squadra, esclusi bonus/malus.

Ad ogni fascia corrisponderà l’assegnazione di punteggio bonus come di seguito:

1. Con una media minore di 6 non verrà applicato alcun tipo di bonus modificatore
2. Con una media compresa tra 6 e 6,49 verrà applicato un bonus modificatore pari a +1 Fantapunti
3. Con una media compresa tra 6,5 e 6,99 verrà applicato un bonus modificatore pari a +2 Fantapunti
4. Con una media superiore a 7 verrà applicato un bonus modificatore pari a +3 Fantapunti
Art. 13 - Gestione delle partite rinviate o sospese dopo il calcio di inizio
Il consiglio di lega ha deliberato che in caso di partite rinviate o sospese dopo il calcio d’inizio, il calcolo della giornata si dovrà effettuare solo e soltanto a partita recuperata o terminata.
Art. 14 - Interruzioni di campionato per cause di forza maggiore
Il consiglio di lega ha deliberato che in caso di sospensione della Lega Serie A TIM per cause di forza maggiore, la competizione fantacalcistica non sarà interrotta, si attenderà bensì la normale ripresa dello svolgimento calendario. Non si pone, in tal modo, dubbio alcuno in merito alla destinazione d’uso delle quote di partecipazione.
Art. 15 - Regole di svincolo
a) Svincolo di un calciatore
Lo svincolo di un calciatore, qualunque sia la natura della motivazione, potrà essere effettuato solo e soltanto in prossimità di una sessione di mercato di riparazione, ad eccezione quindi dell’asta di mercato estivo, durante lo svolgimento della quale non sarà possibile effettuare alcuno svincolo.

b) Termine ultimo per lo svincolo
Nella fattispecie di un mercato di riparazione autunnale o invernale, i partecipanti saranno tenuti a comunicare telematicamente la lista di calciatori da svincolare entro e non oltre l’ora precedente allo svolgimento dell’asta. I Fantallenatori che non comunicheranno tale lista entro il termine ultimo stabilito potranno partecipare all’asta esclusivamente tramite l’utilizzo dei Fantamilioni residui a propria disposizione.

c) Quotazione di svincolo e recupero crediti
Lo svincolo di un calciatore darà diritto ad un recupero di Fantamilioni secondo i criteri di seguito elencati:

1. Lo svincolo volontario, ossia lo svincolo di un calciatore ancora militante in Lega Serie A, darà modo al Fantallenatore di recuperare la metà dei Fantamilioni del valore di acquisto del calciatore arrotondandone il valore per eccesso, indipendentemente da che sia stato acquistato in una precedente asta o pervenuto tramite scambio.
2. Lo svincolo di un calciatore infortunato è da ritenersi alla stregua di uno svincolo volontario senza alcun tipo di agevolazione.
3. Lo svincolo obbligato di un calciatore che non militi più in Lega Serie A, in seguito a movimenti di mercato, da diritto al recupero della somma intera del valore di acquisto del calciatore. La motivazione dietro tale agevolazione risiede nella impossibilità di sfruttare in alcun modo il calciatore nello svolgimento della competizione e non in una semplice volontà di apportare un miglioramento al reparto di gioco.

d) Numero massimo di svincoli
Non vi sarà un numero massimo di calciatori svincolabili durante le sessioni di mercato di riparazione, sarà possibile svincolare un numero illimitato di calciatori.

e) Promessa di svincolo
Qualora un Fantallenatore non possedesse posti disponibili in rosa, tali da permettere di effettuare un rilancio per le aste in corso di svolgimento, sarà possibile effettuare una promessa di svincolo, indicando il calciatore della propria rosa da svincolare obbligatoriamente quando e se si dovesse risultare vincitore dell’asta. Solo in tal caso, la promessa di svincolo viene confermata ed automaticamente accreditata la relativa quotazione di svincolo. Si badi bene, la promessa di svincolo non libera Fantamilioni per l’asta in corso, ma solo il potenziale posto in rosa. I Fantamilioni liberati saranno nuovamente accreditati al Fantallenatore solo e soltanto al termine della sessione di mercato.
Art. 16 - Regole di mercato e modalità d’asta
a) Sessioni di mercato
Il consiglio di lega dispone che sin da subito siano stabilite le date per l’apertura delle finestre di mercato della competizione, avendo cura che esse non si sovrappongano mai tra di loro:

1. Il mercato estivo, nonché di avvio della competizione, avviabile anche a calciomercato in corso. Sarà d’obbligo la partecipazione di tutti i Fantallenatori in qualsiasi forma: di persona o in caso di necessità rappresentati da un delegato.
2. Il mercato autunnale di riparazione è la seconda sessione di mercato, avviabile solo e soltanto alla chiusura del calciomercato estivo. Non è d’obbligo la partecipazione di tutti Fantallenatori, basterà pertanto formalizzare la volontà di astensione pubblicamente.
3. Il mercato invernale di riparazione è la terza sessione di mercato, avviabile solo e soltanto alla chiusura del calciomercato invernale. Non è d’obbligo la partecipazione di tutti Fantallenatori, basterà pertanto formalizzare la volontà di astensione pubblicamente.

b) Valutazioni di riferimento e rilanci
I calciatori partiranno da una base d’asta del valore di 1 Fantamilione al momento della chiamata. Saranno i Fantallenatori ad attribuire una libera valutazione di mercato ai calciatori in base all’andamento del mercato. I Fantallenatori potranno effettuare rilanci di un minimo di un Fantamilione per volta.

c) Modalità di mercato
Tutte le sessioni di mercato, si svolgeranno sottoforma di asta a chiamata, senza ausilio della piattaforma di gioco, incontrandosi di persona o tramite mezzi telematici.

1. La sessione di mercato estiva si svolgerà in presenza.
2. Le sessioni di mercato autunnale ed invernale, si svolgeranno in forma telematica. 

d) Regole e vincoli di chiamata
L’ordine di chiamata coinciderà con il posizionamento in classifica dei Fantallenatori al momento dello svolgimento dell’asta. Al termine della chiamata dell’ultimo classificato si ricomincerà nuovamente dal primo. Qualora non vi sia ancora una classifica, si potrà fare riferimento alla classifica della competizione precedente o stabilire al momento un ordine del tutto arbitrario.

L’asta si svolgerà provvedendo a riempire tutti gli slot vacanti di ogni Fantallenatori nel seguente ordine di ruoli:

1. Portieri
2. Difensori
3. Centrocampisti
4. Attaccanti

Un ulteriore vincolo in sede d’asta riguarda l’impossibilità per un Fantallenatore di effettuare la chiamata di calciatori appartenenti a reparti di gioco i cui slot siano già tutti occupati. Tale vincolo non preclude tuttavia, la possibilità di partecipare ad aste indette da altri Fantallenatori, salvo poi rispettare le norme riguardanti la promessa di svincolo (cfr. Art. 15 comma e). Pertanto, un Fantallenatore il quale desideri partecipare ad una sessione di mercato di riparazione, senza aver effettuato preventivamente svincolo alcuno, ma con un budget di almeno 1 Fantamilione, potrà farlo solo ed esclusivamente partecipando ad aste indette da altri Fantallenatori.

f) Utilizzo della lista svincolati
Ogni Fantallenatore potrà attingere indistintamente alla lista dei calciatori svincolati per partecipare alle aste di un determinato mercato, fatta eccezione per quei calciatori svincolati dal medesimo Fantallenatore in quella stessa sessione di mercato.

e) Aggiudicazione di un calciatore

1. Durante lo svolgimento della sessione di mercato estivo sarà necessaria la presenza di un battitore d’asta per ufficializzare l’acquisto di ogni calciatore al termine dei rilanci.
2. Durante lo svolgimento delle sessioni di mercato autunnale ed invernale, non vi sarà la presenza di un battitore d’asta. Qualora un Fantallenatore non intendesse proseguire l’asta per un determinato calciatore sarà sufficiente comunicare tale disinteressamento tramite il mezzo telematico in utilizzo. Il calciatore sarà ritenuto aggiudicato, solo e soltanto quando tutti i Fantallenatori coinvolti nell’asta abbiano espresso pubblicamente il disinteressamento per tale calciatore.

f) Limiti di spesa
Durante le sessioni d’asta è bene che ogni Fantallenatore tenga a mente che vige l’obbligo di riempire tutti gli slot ancora vacanti. Pertanto, ogni calciatore potrà essere acquistato a qualsiasi valore, salvo che non venga intaccato il fondo cassa destinato agli slot ancora da riempire. Per l’appunto, è d’obbligo considerare di dover destinare almeno 1 Fantamilione per ogni slot ancora vuoto.
Art. 17 - Regole e modalità di scambi
a) Sessioni di scambi
Il consiglio di lega ha ritenuto opportuno che la sessione di scambi rimanesse aperta per tutta la durata della competizione, in modo da permettere una maggiore competitività anche alle squadre che abbiano stentato ad accumulare punti nelle prime fasi della competizione, effettuando aggiustamenti tecnico-tattici alla propria rosa in corso di svolgimento.

b) Vincoli di scambio

1. Va sempre tenuto a mente che un Fantallenatore non potrà mai rimanere con uno slot vacante o con calciatori in esubero in un determinato reparto di gioco.
2. Non sarà possibile scambiare uno stesso calciatore più volte tra gli stessi due Fantallenatori, tuttavia un calciatore ricevuto tramite scambio potrà essere nuovamente scambiato con un Fantallenatore terzo. Sarà invece possibile svincolare il suddetto calciatore in prossimità di una sessione di mercato. Per la regolamentazione dell’acquisto di calciatori svincolati si rimanda alla normativa riguardante l’utilizzo della lista svincolati (cfr. Art. 16 comma f).
3. Sarebbe auspicabile evitate sessioni di scambi a stagione inoltrata salvo casi di estrema necessità, onde evitare l’attuazione di manovre di mercato sospette.
4. Sebbene uno scambio tra parti possa avvenire in maniera del tutto privata, una volta raggiunto l’accordo tra le parti è fatto obbligo ai Fantallenatori di comunicare pubblicamente al consiglio di lega l’ufficialità dello scambio, coadiuvato da materiale audiovisivo, evitando così l’insorgenza di eventuali contestazioni successive alla manovra di scambio.
5. Qualunque scambio avvenuto a giornata in corso, seppur ufficializzato pubblicamente, potrà essere formalizzato sulla piattaforma di gioco solo e soltanto al termine della giornata stessa. 

c) Tipologie di scambi

1. Per scambio semplice si intende lo scambio tra Fantallenatori di due calciatori appartenenti allo stesso reparto di gioco, ad esempio un attaccante per un altro attaccante. Di fatto è l’unica tipologia lecita di scambio, poiché rispetta il principio citato nell’Art. 17 comma b sezione 1, pertanto potrà andare in porto senza problematiche di alcuna sorta. Per lo stesso motivo, tutte le successive manovre di scambio illustrate dovranno essere riconducibili a tale tipologia.
2. Per doppio scambio si intende tipicamente lo scambio tra due Fantallenatori di due calciatori appartenenti a reparti di gioco differenti, ad esempio un attaccante per un centrocampista. Tale scambio dovrà necessariamente essere scomposto sottoforma di due scambi differenti, implicando così, da una parte l’utilizzo di un attaccante e dall’altra l’utilizzo di un centrocampista come rispettiva contropartita per formalizzare lo scambio nei differenti reparti di gioco nel rispetto del principio citato nell’Art. 17 comma b sezione.
3. Vi è inoltre la possibilità di effettuare lo scambio tra due Fantallenatori di un calciatore per una certa cifra di Fantamilioni. Esso si verifica sottoforma di scambio semplice coadiuvato da un trasferimento di Fantamilioni dal saldo di un Fantallenatore a quello di un altro. Dovendo scambiare ad esempio attaccante, per una certa somma di Fantamilioni, bisognerà ugualmente implicare nello scambio un secondo attaccante come contropartita del primo nel rispetto del principio citato nell’Art. 17 comma b sezione.

d) Valore dei calciatori scambiati
Per non alterare gli equilibri economici di lega, il calciatore ricevuto tramite scambio, una volta in rosa, acquisterà il valore del calciatore ceduto, non portando così alcun tipo di beneficio o svantaggio economico ai contraenti dello scambio.

e) Casi particolari
Il consiglio di lega ha decretato che non sarà possibile effettuare uno scambio tra Fantallenatori includendovi un calciatore che non militi più ufficialmente in Lega Serie A.
Art. 18 - Regole etiche
Il consiglio di lega ha deliberato che, pena la non restituzione del deposito cauzionale, è fatto obbligo a tutti i Fantallenatori di:

1. Rispettare pedissequamente il regolamento di lega.
2. Portare a termine la stagione qualunque sia la condizione in cui verte l’andamento della squadra.
3. Consegnare sempre la formazione di gioco. Saranno analizzate dal consiglio di lega le fattispecie al limite della regolarità caso per caso.
4. Mantenere sempre un comportamento sportivo e rispettoso evitando di attuare manovre poco trasparenti o mirate a destabilizzare gli equilibri di lega.
5. Il consiglio di lega rimette alla votazione dei Fantallenatori, qualsiasi decisione da prendere a competizione già in corso di svolgimento, in merito a fattispecie non prese in considerazione previa stesura del regolamento di lega, o a decisioni riguardanti partecipanti i quali si siano resi rei di aver posto in essere condotte scorrette a vario titolo.
Il consiglio di lega
